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Fase 1 -  Analisi del problema
a. Testo del problema (1)
b. Analisi preliminare delle specifiche (2)
c. Individuazione delle classi (3)
Fase 2 – Definizione delle interfacce (4)
Fase 3 – Codifica (5)
Lasciare vuoto questo paragrafo se si allega il codice.
Fase  4 - Collaudo del prodotto
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Fase  5 - Descrizione del funzionamento (8)
Commenti e riflessioni (9, 10)
a. Quali nuove conoscenze hai acquisito dall’esperimento ?

__________________________________________________________________

b. Come potresti modificare il procedimento per ottenere i risultati più rapidamente ?

__________________________________________________________________

c. Quali sono i concetti e le teorie che ti hanno reso possibile la soluzione del problema ?
__________________________________________________________________

d. E’ possibile far scaturire altri quesiti dall’esperienza svolta ?
__________________________________________________________________

e. Come spieghi eventuali discrepanze tra i risultati previsti e quelli ottenuti ?

__________________________________________________________________

f. Quali nuove tecniche elaborative hai acquisito ?

__________________________________________________________________

g. Quali contenuti dovresti rivedere alla luce delle esperienza fatta ?

__________________________________________________________________

Guida alla compilazione della scheda di progetto
(1) Trascrivere il testo del progetto assegnato.
(2) Analizzare il testo:
· risolvendo eventuali punti di ambiguità;

· specificando lo scopo e il campo di applicazione del prodotto;

· individuando dati espliciti ed impliciti;

· indicando eventuali limiti del suo utilizzo o semplificazioni adottate;
· esaminando la completezza dei dati;

· descrivendo, mediante schemi e disegni, il funzionamento previsto dell’applicazione.

(3) Individuare le classi coinvolte, creando per ciascuna un’apposita scheda UML, nella quale inserire gli attributi (nome, tipo, dimensione, valori) e i metodi (valore restituito, nome, parametri e loro tipo). Completare la UML con appositi commenti nella colonna apposita, che indichino lo scopo della classe e i compiti degli attributi e dei metodi. 
DA FARE: Una  descrizione in dettaglio di tutti i membri usati, specificandone tutti gli elementi.
DA NON FARE: Una  descrizione superficiale e non adeguata dei  membri.

(4) Definizione, classe per classe, delle interfacce previste..
DA FARE: Gli algoritmi in Notazione Lineare Strutturata (NLS) o Diagramma Di Flusso (DDF) che implementano ciascuna interfaccia, completi di descrizione di ciò che essa farà, del funzionamento e dei parametri. 
DA NON FARE: Una descrizione superficiale o non algoritmica di ciò che farà la funzione. Una "copia" del testo. Usare parole chiave del linguaggio di programmazione.

(5) Lasciare vuoto questo paragrafo se si allega alla relazione il file con  il codice del programma. Rispettare le seguenti osservazioni sul codice.
DA FARE: Una codifica che rispetti l’indentazione e la tecnica top-down con funzioni che non superino le 25 righe (ove possibile!)

DA NON FARE: Funziono troppo lunghe, programmi senza indentazione, variabili o funzioni con nomi non  significativi.
(6) Compilare la tabella con le indicazioni richieste

(7) Eseguire il programma con diverse serie di dati, per testarne tutti i percorsi possibili, riportando i risultati previsti e quelli realmente ottenuti
(8) Riportare il manuale per l’utente che comprenda:

a. la stampa delle interfacce (schermate) presentate durante l'esecuzione;

b. la guida all'esecuzione, suggerimenti per l'utilizzo e qualunque altro elemento che serva  a chiarire e a spiegare all'utente lo scopo, il funzionamento ed i limiti del programma prodotto.

DA FARE: Una spiegazione di cosa deve fare un utente ignaro del funzionamento del programma. Una spiegazione di che tipo di Input deve fornire al programma e che tipi di Output riceverà dallo stesso.

DA NON FARE: Una spiegazione superficiale e non chiara di cosa deve fare un utente con il programma e dei dati che immetterà o riceverà dal programma stesso.

(9) Rispondere ai quesiti posti, scrivendo la risposta nello spazio sottostante.
(10) La documentazione da consegnare prevede obbligatoriamente:

a. il rispetto della data di scadenza prevista

b. la compilazione della scheda di progetto in tutte le sue parti, anche in caso di incompletezza o malfunzionamenti

c. il rispetto del formato della scheda di progetto, in tutte le sue parti, quali dimensioni, stile, colore del testo, ecc.
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 Esercitazione:        Singola                  Di  gruppo    





INDICATORE  (progetto)�
Del tutto insufficiente


Molto lacunoso�
Inadeguato. Lacunoso. Non corretto. Non pertinente�
Limitato. Approssimativo


 Non sempre corretto�
Adeguato. AccettabileSemplice ma coerente�
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Con errori�
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�
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0.00�
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0.83�
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