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A1 – Allocazione dinamica 

 

MODULO T4  

(A) CONOSCENZA TERMINOLOGICA 

 

Dare una breve descrizione dei termini introdotti: 

• Allocazione statica 

• Allocazione dinamica 

• Struttura dati dinamica 

• Deallocazione 

• Vettore dinamico 

• Algoritmo di recupero 

• Segmento heap 

• Segmento stack 

• Array dinamico 

 

(B) CONOSCENZA E COMPETENZA 

 

Rispondere alle seguenti domande producendo anche qualche esempio: 
B1) Conoscenze 

1. Come è segmentata la memoria e qual è lo scopo dei vari segmenti? 

2. Qual è la differenza tra utilizzo statico e utilizzo dinamico della memoria? 

3. Cosa vuol dire allocare e deallocare la memoria? 

4. Quali sono le caratteristiche dell’allocazione statica e dinamica? 

5. Qual è la differenza tra strutture dati statiche e dinamiche? 

6. Come Java gestisce automaticamente la deallocazione della memoria? 

7. Cos’è un array dinamico e quali sono le operazioni ammesse? 

 
B2) Competenze 

1. Come scegliere in base al problema il tipo di allocazione opportuna? 

2. Come si alloca dinamicamente una variabile? 

 

(C) ESERCIZI DI COMPRENSIONE 

 

1. Un programma applicativo, per essere eseguito, deve essere allocato nella RAM. Indichiamo con ambiente di 

lavoro del programma l’insieme delle due aree di RAM: ……………… e …………… 

2. Nell’allocazione statica, lo spazio per le variabili è definito ………….. dell’esecuzione ed è allocato 

……….l’esecuzione, mentre nell’allocazione dinamica, lo spazio di memoria è ………….. e …………..durante 

l’esecuzione. 

3. Nell’allocazione statica, lo spazio per le variabili è gestito dal  ………….., mentre nell’allocazione dinamica 

esso è gestito dal  ………….. 

4. Nell’allocazione statica: 

a. lo spazio per le variabili è definito al momento della ………… delle variabili; 

b. lo spazio è allocato al momento della …………. del programma; 

c. lo spazio di memoria allocato è ………… e non varia durante l’esecuzione; 

d. il tempo di esecuzione del programma non è influenzato dalla ………….. della memoria; 

e. l’allocazione della memoria viene gestita dal …………… 

5. L’allocazione dinamica: 

a. avviene mentre il programma è in …………; 

b. prevede meccanismi appositi per ………..  spazio in memoria e per ………… spazio di memoria non più 

necessario; 

c. aumenta il tempo di esecuzione dei programmi a causa delle continue operazioni di …………… e di 

……………. della memoria; 

d. è gestita dal …………….. 

4. Associare ciascuna delle voci riportate nella colonna di sinistra, la descrizione riportata nella colonna di destra, 

scrivendo nella casella la lettera corrispondente. 

 

 

 

 

 

 

 

5. Associare ciascuna delle voci riportate nella colonna di sinistra, la descrizione riportata nella colonna di destra, 

scrivendo nella casella la lettera corrispondente. 

 

 

 

 

 

 

 

6. Per ciascuno dei problemi sotto indicati, specificare qual è il più adatto tipo di allocazione della memoria. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Problema All. statica All. dinamica 

Registrare i voti di 10 prove   

Registrare un campione di misure di ampiezza variabile   

Memorizzare i nominativi di studenti   

Registrare un elenco di canzoni   

Rappresentare i risultati della colonna vincente del Totocalcio   

Registrare i nomi delle regioni di uno stato   

 

 1 Memoria heap A Codifica binaria delle istruzioni 

 2 Area codice B Codifica binaria dei dati 

 3 Stack C Spazio per l’allocazione binaria 

 4 Dati D Spazio per l’ambiente locale delle funzionni 

 

 1 v.Aggiungi (5); A Elimina tutti i valori da v[ ] 

 2 v.Inserisci (1,5); B Visualizza tutto il vettore v[ ] 

 3 v.Svuota () C Inserisce il valore 1 in posizione 5 

 4 Stampa (v); D Inserisce in coda il valore 5 
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A1 – Allocazione dinamica 

 

MODULO T4  

 

(D) ESERCIZI DI APPLICAZIONE 

 
1. Scrivere un programma di simulazione delle nascite, per il calcolo della frequenza dei maschi e delle femmine. 

L’ampiezza del campione è immessa da input e la sequenza dei dati deve essere memorizzata per usi successivi.  

2. Scrivere un programma che allochi dinamicamente un array di interi e che consenta di eseguire su esso le 

operazioni seguenti: 

a. sostituire l’elemento in posizione p con un nuovo valore v; 

b. eliminare con shift a sinistra, l’elemento in posizione p. 

I valori di v e di p vengono immessi da input. 

3. Si deve ripetere a ciclo continuo il calcolo della media aritmetica di misure di tipo reale relative a vari campioni 

di ampiezza differente. Scrivere un programma che realizzi quanto richiesto. 

4. Modificare il programma MatriceDinamica, in modo che l’array dinamico  allocato si presenti come una matrice 

rappresentata per colonne.  Verificare ciò mediante una stampa della matrice. 

5. Implementare, mediante un array dinamico, un polinomio di grado N in una variabile x, e fornire un metodo per 

il calcolo del valore di P(x) in corrispondenza ad un dato valore di x, immesso da input. 

6. Si debbono memorizzare i dati di un certo numero di dipendenti, variabile ad ogni esecuzione; questi dati 

prevedono il cognome, il ruolo occupato e la data di assunzione. Scrivere una applicazione che, acquisendo detti 

dati, stampi l’elenco dei dipendenti che sono stati assunti in una data precedente ad una prefissata data, immessa 

da input.  

7. In un negozio di mobili, occorre calcolare, di volta in volta, il prezzo di una data composizione, formata da N 

moduli componibili, dei quali è indicata la quantità ed il prezzo. Scrivere una applicazione che, immesso il 

numero N di moduli, legga i dati relativi e stampi l’importo da pagare, tenendo conto che sul prezzo totale 

occorre pagare una imposta del 20%.  

8. Occorre verificare i risultati della partecipazione degli elettori ad una votazione. Siano N le liste elettorali; ogni 

lista è formata da un numero variabile di candidati  e per ciascuno di essi è ammessa una sola preferenza. 

Individuare un modo per calcolare il numero di schede bianche, nulle e totali e la percentuale delle presenza alla 

votazione, rispetto al totale dei votanti. 

 

 

 

 


