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MODULO 4 

TITOLO Strutture dati (3) 

DESCRIZIONE 

In questo modulo si introduce l’allocazione dinamica della memoria e le strutture 

astratte di dati. Si descrive la mappatura della memoria in segmenti e le operazioni per 

allocare e deallocare memoria dinamica. Si tratta la necessità di introdurre le strutture 

dati dinamiche e successivamente si descrivono le varie strutture: lista, pila e coda. Si 

analizzano, per ciascuna, la struttura dati opportuna per la sua implementazione e le 

operazioni relative.  

OBIETTIVI 

• Allocazione statica e dinamica 

• Segmenti di memoria 

• Strutture dinamiche 

• Allocazione e dDeallocazione 

• Array dinamico 

• La lista semplice  

• Comparazione tra lista e array 

• Operazioni su liste 

• Liste di vario tipo 

• La struttura a pila 

• Applicazioni dell’ADT Pila 

• Operazioni sulla Pila 

• Tipi di implementazione 

• Il tipo coda 

• Applicazioni dell’ADT Coda 

• Operazioni sulla Coda 

•  Implementazione 

UdA Titolo Tema Argomento 

1.-Segmenti di memoria 1.1-Descrivere la memoria e i segmenti in cui è suddivisa 

1.2-Descrivere lo scopo di ciascun segmento di memoria 

2.-Allocazione della memoaria 2.1-Definire cosa si intende per allocazione ststica e 
dinamica della memoria 

2.2-Descrivere come avviene l’allocazione dinamica e 
statica della memoria, facendo esempi concreti  

T4A1 
Allocazione 

dinamica 3.-Strutture dati dinamiche 3.1-Descrivere con esempi cosa significa struttura statica e 
dinamica 

3.2-Descrivere i limiti della struttura array 

3.2-Descrivere e saper usare l’array dinamico 

3.3-Elencare e descrivere brevemente le struttura lista, pila 
e coda. 

1.-Le liste  1.1-Definire in modo iterativo e ricorsivo la struttura a lista 

1.2-Saper disegnare una lista semplice 

1.3-Descrivere i vantaggi e gli svantaggi della lista rispetto 
all’array 

1.4-Descrivere l’utilizzo della lista in esempi concreti 

2.-Operazioni sulle liste 2.1-Implementare la struttura dati lista 

2.2-Descrivere la creazione di una cella 

2.3-Descrivere la creazione di una lista 

2.4-Descrivere l’inserimento in testa 

2.5-Descrivere l’inserimento in coda 

2.6-Descrivere l’inserimento intermedio 

2.7-Descrivere la ricerca di un dato 

2.8-Descrivere l’inversione di una lista 

3.-Implementazione di liste 3.1-Saper implementare gli algoritmi sulle liste 

3.2-Saper usare la ricorsività per l’implementazione delle 
operazioni 

T4B1 Lista 

4.-Classificazione di liste 4.1-Elencare i principali tipi di lista e loro applicazioni 

4.2-Saper disegnare liste ordinate, circolari, bidirezionali, 
bidirezionali circolari e multiple 
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1.-La pila 1.1-Definire la struttura a pila 

1.2-Saper disegnare una pila e spiegarne il funzionamento 

1.3-Descrivere l’utilizzo della pila in esempi concreti 

2.-Operazioni sulla pila 2.1-Implementare la struttura dati pilain modo sequenziale 

2.2-Descrivere l’operazione push() 

2.3-Descrivere l’operazione pop() 

2.4-Descrivere l’operazione top() 

2.5-Descrivere l’operazione empty() 

2.6-Descrivere l’operazione isEmpty() 

T4B2 Pila 

3.-Implementazioni della pila 3.1-Saper realizzare le operazioni sulla struttura pila 
implementata in modo sequenziale 

3.2-Saper realizzare le operazioni sulla struttura pila 
implementata a lista concatenata 

1.-La coda 1.1-Definire la struttura a coda 

1.2-Saper disegnare una coda e spiegarne il 
funzionamento 

1.3-Descrivere l’utilizzo della coda in esempi concreti 

2.-Operazioni sulla coda 2.1-Implementare la struttura dati coda modo sequenziale 

2.2-Descrivere l’operazione insQueue() 

2.3-Descrivere l’operazione delQueue() 

2.4-Descrivere l’operazione front() 

2.5-Descrivere l’operazione empty() 

2.6-Descrivere l’operazione isEmpty() 

T4B3 Coda 

3.-Implementazioni della coda 3.1-Saper realizzare le operazioni sulla struttura coda 
implementata in modo sequenziale 

3.2-Saper realizzare le operazioni sulla struttura coda 
implementata a lista concatenata 

 


