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Obiettivi del corso1 

Il docente di “Informatica” concorre a far conseguire allo studente, al termine del percorso quinquennale, i seguenti risultati di apprendimento 
relativi al profilo educativo, culturale e professionale: utilizzare, in contesti di ricerca applicata, procedure e tecniche per trovare soluzioni 
innovative e migliorative, in relazione ai campi di propria competenza; cogliere l’importanza dell’orientamento al risultato, del lavoro per obiettivi e 
della necessità di assumere responsabilità nel rispetto dell’etica e della deontologia professionale; orientarsi nella normativa che disciplina i 
processi produttivi del settore di riferimento, con particolare attenzione sia alla sicurezza sui luoghi di vita e di lavoro sia alla tutela dell’ambiente e 
del territorio; intervenire nelle diverse fasi e livelli del processo produttivo, dall’ideazione alla realizzazione del prodotto, per la parte di propria 
competenza, utilizzando gli strumenti di progettazione, documentazione e controllo; riconoscere gli aspetti di efficacia, efficienza e qualità nella 
propria attività lavorativa; utilizzare modelli appropriati per investigare su fenomeni e interpretare dati sperimentali; utilizzare le reti e gli strumenti 
informatici nelle attività di studio, ricerca ed approfondimento disciplinare. 
I risultati di apprendimento sopra riportati, in esito al percorso quinquennale, costituiscono il riferimento delle attività didattiche della 
disciplina nel secondo biennio e quinto anno. La disciplina, nell’ambito della programmazione del Consiglio di classe, concorre in 
particolare al raggiungimento dei seguenti risultati di apprendimento, relativi all’indirizzo, espressi in termini di competenze: 

utilizzare    le   strategie    del   pensiero    razionale   negli   aspetti   dialettici  ed   algoritmici  per   affrontare  situazioni 
problematiche elaborando opportune soluzioni 

sviluppare applicazioni informatiche per reti locali o servizi a distanza 

scegliere  dispositivi e strumenti in base alle loro caratteristiche funzionali 

gestire  progetti secondo  le procedure e gli  standard  previsti dai sistemi  aziendali  di gestione  della  qualità  e della 
sicurezza 

redigere relazioni  tecniche  e documentare le attività  individuali e di gruppo  relative a situazioni professionali 
L’articolazione dell’insegnamento di “Informatica” in conoscenze e abilità è di seguito indicata quale orientamento per la progettazione 
didattica del docente in relazione alle scelte compiute nell’ambito della programmazione collegiale del Consiglio di classe 

 

MODULO 12 

TITOLO
3
 Archivi 

DESCRIZIONE
4
 

In questo modulo si introducono gli archivi come struttura dati. Si opera la distinzione 

tra record fisico e logico e tra file fisico e logico e si introduce il concetto di fattore di 

bloccaggio. Si esaminano alcuni concetti fondamentali come quello di chiave primaria 

e di organizzazione ed accesso. Dopo aver classificato le operazioni in fisiche, logiche 

ed utente, si iniziano ad esaminare le organizzazioni sequenziali. Si illustrano le 

operazioni di ricerca e di aggiornamento (inserimento, modifica, eliminazione) sia 

mediante accesso sequenziale, che diretto. Successivamente, si trattano gli archivi 

sequenziali con indice, come evoluzione di quelli sequenziali puri, e anche per questi 

si esaminano le operazioni di ricerca ed aggiornamento, tramite accesso a chiave. Si 

trattano poi gli archivi relativi, con il caratteristico accesso diretto, e anche di questi si 

esaminano le operazioni di ricerca e di aggiornamento. Infine, si accennano gli archivi 

hash, trattando il concetto di funzione hash e di collisione.  

OBIETTIVI
5
 

• Archivio come struttura logica 

• Record logico 

• Archivio come struttura fisica 

• Record fisico 

• Fattore di bloccaggio 

• Definizione di archivio 

• Il concetto di chiave 

• La scelta della chiave primaria 

• Organizzazione fisica dei supporti 

• Organizzazione logica 

� Tecniche di accesso 

� Criteri di scelta 

� Operazioni fisiche, logiche e utente 

• Organizzazione sequenziale 

- Operazioni su file indexed 

(ricerca e inserimento) 

- Indici a più livelli (ricerca e 

inserimento) 

- Valutazioni di efficienza 

- Tecniche di indicizzazione 

- Tecnica ISAM 

- Ricerca e aggiornamenti su ISAM 

• Organizzazione relativa 

- Tipi di accesso 

- Analogie con array 

- Operazioni logiche 

- Operazioni utente 

- Ricerca di un record 

- Aggiornamento 
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- Accesso sequenziale (ricerca e 

aggiornamento) 

- Accesso diretto (ricerca e 

aggiornamento) 

- Organizzazione sequenziale con 

indici 

- Tipi di accesso 

- File multi-index 

• Organizzazione hash 

• La funzione hash 

• Trasformazione perfetta 

• Tecniche hash 

• Le collisioni 

• Gestione delle collisioni 

• Considerazioni sull’hashing  

UdA
6
 Titolo

7
 Tema

8
 Argomento

9
 

1.-Archivi di dati 1.1-Descrivere e rappresentare il concetto di archivio come 
struttura logica 

1.2-Descrivere e rappresentare il concetto di archivio come 
struttura fisica 

2.-Record logico e fisico 2.1-Descrivere e rappresentare il concetto di archivio come 
struttura logica 

2.2-Descrivere e rappresentare il concetto di archivio come 
struttura fisica 

2.3-Descrivere e saper rappresentare il fattore di 
bloccaggio 

T1A1 Archivi di dati 

3.-La chiave 3.1-Definire cosa è e a cosa serve la chiave 

3.2-Definire e saper scegliere la chiave primaria 

T1A2 

 
 
 
 
 

Organizzazione 

1.-Organizzazione  1.1-Saper definire e rappresentare l’organizzazione fisica 

1.2-Descrivere i supporti fisici (sequenziale e casuale) 

1.3-Saper definire e rappresentare l’organizzazione logica 

1.4-Saper definire e rappresentare l’organizzazione 
sequenziale 

1.5-Saper definire e rappresentare l’organizzazione 
sequenziale con indici 

1.6-Saper definire e rappresentare l’organizzazione relativa 

1.7-Saper definire e rappresentare l’organizzazione hash 

1.-Accesso 1.1-Saper descrivere cosa siignifica accesso 

1.2-Definire e saper rappresentare l’accesso sequenziale 

1.3-Definire e saper rappresentare l’accesso a chiave 

1.4-Definire e saper rappresentare l’accesso diretto T1A3 

 
 
 

Accesso e 
operazioni 

2.-Operazioni 2.1-Definire e rappresentare le operazioni fisiche 

2.2.Definire e rappresentare le operazioni logiche 

2.3-Definire e rappresentare le operazioni utente 

1.-Organizzazione sequenziale 1.1-Saper descrivere l’organizzazione sequenziale 

1.2-Saper rappresentare l’organizzazione sequenziale 

2.-Accesso sequenziale 2.1-Definire l’accesso sequenziale 

2.2-Descrivere e rappresentare l’accesso sequenziale T1B1 
SO: Accesso 
sequenziale 

3.-Operare con accesso 
sequenziale 

3.1-Saper scrivere algoritmi per il problema della ricerca 

3.2-Saper scrivere algoritmi per l’aggiornamento 
(inserimento, modifica ed eliminazione) 

1.-Accesso diretto 1.1-Definire l’accesso diretto  

1.2-Descrivere l’accesso diretto ad un file sequenziale 

T1B2 

 
 
 

SO: Accesso 
diretto 

2.-Operare con accesso diretto 2.1-Saper scrivere algoritmi per il problema della ricerca 

2.2-Saper scrivere algoritmi per l’aggiornamento 
(inserimento, modifica ed eliminazione) 

T1C1 Organizzazione 1.-Organizzazione indexed 1.1-Definire il concetto di file ad indici 
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1.2-Descrivere e rappresentare l’organizzazione indexed 

1.3-Descrivere i file multi-index 

1.4-Descrivere l’accesso con chiave 

2.-Operare con indexed file 2.1-Saper scrivere algoritmi per il problema della ricerca 

2.2-Saper scrivere algoritmi per l’aggiornamento 
(inserimento, modifica ed eliminazione) 

3.-Indici a più livelli 3.1-Saper scrivere algoritmi per il problema della ricerca 

3.2-Saper scrivere algoritmi per l’aggiornamento 
(inserimento, modifica ed eliminazione) 

sequenziale con 
indici (ISAM) 

4.-Archivi ISAM) 4.1-Descrivere l’organizzazione ISAM 

4.2-Descrivere le operazioni di ricerca e aggiornamento 

1.-Organizzazione relativa 1.1-Saper descrivere l’organizzazione relativa 

1.2-Saper rappresentare l’organizzazione relativa 

T1D1 

 
 

Organizzazione 
relativa 2.-Operare con relative file 2.1-Saper scrivere algoritmi per il problema della ricerca 

2.2-Saper scrivere algoritmi per l’aggiornamento 
(inserimento, modifica ed eliminazione) 

1.-Tabelle hash 1.1-Descrivere il concetto di tabella hash 

1.2-Definire la funzione hash 

1.3-Definire la tradformazione perfetta 

2.-Le tecniche hash 2.1-Descrivere e rappresentare il metodo della divisione 

2.2-Descrivere e rappresentare il metodo della 
moltiplicazione 

T1E1 

 
 
 
 
 
 
 

Organizzazione 
hash 3.-La funzione di 

randomizzazione 
3.1-Descrivere e rappresentare il metodo a chiave parziale 

3.2-Descrivere e rappresentare il metodo della somma dei 
codici ASCII 

3.3-Descrivere e rappresentare il metodo della somma 
delle posizioni alfabetiche 

3.4-Descrivere e rappresentare il metodo della somma 
delle cifre 

1.-Le collisioni 1.1-Definire il concetto di collisione 

1.2-Saper rappresentare il fenomeno della collisione 

T1E2 

 
 
Gestione delle 
collisioni 2.-Gestione delle collisioni 2.1-Definire e rappresentare il metodo di indirizzamento 

aperto 

2.2-Definire e rappresentare il metodo di concatenazione 

 


