Corso di Informatica
Modulo T3

rogrammazione lato server
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Prerequisiti

e Architettura client/server
e Conoscenze generali sui database
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Introduzione

Lo scopo di questa Unita ¢ descrivere gli strumenti
realizzare la programmazione lato server.

Per generalita, non faremo riferimento ad alcuna tecnologi
utilizziamo un linguaggio di progetto generico.
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Strumenti software

La programmazione lato server richiede i seguenti strumenti software:

e un web server che sia in grado di interfacciarsi con i
server piu diffusi;
e un linguaggio di programmazione:
— di solito interpretato;
— che sia in grado di interagire con il Web server;
— che disponga di funzioni di accesso ai DB pili comuni.

e un SQL server.
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Strumenti software

La programmazione lato server puo essere sviluppa
percorsi diversi, di cui un esempio ¢ il seguente:

Web server

‘ fpache | | it ‘ | Apache |

] o> 1 > 1

‘ IlySal S0L Server ‘ | PostaresL |

SQL
Server
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| linguaggi di scripting

I linguaggi di scripting generalmente sono gratuiti e p
documentazione e librerie piuttosto ricche.

ti in rete, con

Le tecnologie pitl comunemente utilizzate con questi linguaggi

e Asp (Active Server Pages), tipica del mondo Microsoft, consistente in
codice VBScript o Jscript immerso in pagine HTML. Utilizzabi
in altre piattaforme dotate di opportune estensioni;

e PHP, sfrutta un linguaggio molto simile al C e gli script sono molto
efficienti e semplici;

o Jsp (Java Server Pages), sfrutta il linguaggio Java e consente la
creazione di applicazioni web indipendenti dalla piattaforma.
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Soluzioni tecnologiche

Le soluzioni tecnologiche prevedono diverse combinaziomn
linguaggi di scripting e SQL Server. Vediamo le piit comuni:

Web server,

Soluzione Vantaggi Svantaggi
Apache/PHP/MySQL | Economica, collaudata e stabile MySQL ridotto rispetto a SQL
anche in diverse piattaforme
IIS/Asp/ODBC Diffusa in ambito Windows, alta Limitatezza all’ambit
integrazione con il SO e con gli Windows
ambienti di sviluppo (VB)
IIS/PHP/MySQL Efficace compromesso tra Open Limitatezza all’ambito
Source e piattaforma integrata Windows
Windows
IIS/PHP/ODBC Linguaggio di scripting pitt Limitatezza all’ambito

semplice di Asp

Windows

M. Malatesta B3-Programmazione lato server-16

Il web server

Un web server puo consentire 1’esecuzione di program

configurato opportunamente.

I vari web server (IIS, Apache), pur diversi come aspetto e fu

alcune caratteristiche comuni:

e hanno una directory virtuale, che contiene le pagine web del sito

® riconoscono e gestiscono 1’estensione dei programmi lato server (aspx,

jsp, php);

e sanno dove si trova I’interprete dei programmi lato server;

e gestiscono le interazioni con I’SQL server.
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Esecuzione lato server

Una volta configurato il web server, occorre:

e scrivere, con un normale editor, il programma lato serv izzando i
tag tipici di HTML. In pseudolinguaggio scriviamo:
<Inizio . o ;

A seconda dell’ambiente utilizzato (Asp, Jsp, PHP) si
Lstruzioni ha un’opportuna sintassi per i delimitatori, i quali

Fine> indicano il linguaggio scelto per lo script

e salvarlo con nomefile con estensione opportuna (.aspx, .jsp, php, ...)

e inserirlo nella directory degli script lato server del web server;

e eseguirlo tramite un browser immettendo 1’indirizzo:

http://URLserver/nomefile.estensione
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Esecuzione lato server

In questo esempio, 1’esecuzione di una pagina Asp
dinamicamente una pagina web che viene inviata

http:/localhost/prova.aspx

>
Motore Asp
-

o

f— pagina HTML

j prova.aspx

¥ 3

Risposta pagina HTML
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Esecuzione lato server

Ad esempio, se lo script seguente ¢ salvato nella direc del web server
con nome prova.serv (si noti I’estensione generica):

<Inizio
msg = “Ciao a tuttit!”;
Stampa (msg);

Fine>

digitando nella barra degli indirizzi:
http://URLserver/prova.serv
si ottiene nel browser la stampa della frase

L’ URLserver pud essere

Ciao a tutti!. ovviamente espresso anche
mediante un indirizzo IP o un nome
logico di rete.
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Passaggio di valori dal client

eseguira con i valori attuali.

I valori possono essere passati dal client al server mediante due mo

e barra degli indirizzi
e imoduli HTML;
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Passaggio di valori dal client
- barra degli indirizzi

Passare valori dalla barra degli indirizzi ¢ un modo semplice e diretto. Ad

esempio lo script prova.serv seguente:
<Inizio
Stampa (msg);
Fine>

puo essere eseguito digitando nella barra degli indirizzi:

http://URLserver/prova.servImsg = “Ciao a tutti!”
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Passaggio di valori dal client
- moduli HTML

Tuttavia, per 'utente & pitt comodo 1’uso di moduli H nei quali i valori
sono passati dal client mediante interfaccia grafica (pulsanti, caselle di
testo, ecc).

Ad esempio lo script prova.serv seguente:

<Inizio
Stampa (msg);
Fine>

pud essere eseguito attraverso la seguente pagina HTML registrata nel fil

Saluti.html
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Passaggio di valori dal client
- moduli HTML

File Saluti.html Nome dello script da
<HTML> eseguire
<HEAD>

<TITLE>Passaggio di parametri al server</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FORM METHOD = “get” | ACTION = “http:// URLserver/provA\serv”>|
Testo: <INPUT TYPE = “text” NAME = “msg”>
<INPUT TYPE = “submit” VALUE = “Ok”>

</FORM>
</BODY> Non appena si preme il pulsante
</HTML> Submit, il valore di msg verra

inviato come parametro al file
prova.serv che verra eseguito.
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Passaggio di valori dal client
- moduli HTML

File Saluti.html

<HTML>
<HEAD>  <TITLE>Passaggio di parametri al server</TITLE>
</HEAD> Modalita di invio dei
<BODY> dati

<FORM METHOD = “get” | ACTION = http://URLserver/prova.serv>
Testo: <INPUT TYPE = “text” NAME = “msg”>
<INPUT TYPE = “submit” VALUE = “Ok”>

</FORM> Metodo get: i dati inviati vengono visualizzati nella barra degli
</BODY> indirizzi (consigliato per pochi dati non riservati).
</HTML> Metodo post: i dati inviati non vengono visualizzati nella barra
degli indirizzi (usato di soliti per dati voluminosi o riservati).
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Passaggio di valori dal client
- moduli HTML

I dati possono essere inviati da un form HTML ad uno-script mediante::

e metodo POST
e metodo GET
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Metodo POST

Quando i valori di un modulo sono passati tramite il me

URL;
e si tratta di solito di dati riservati, lunghi o complessi (teoricamente\POST &
in grado di trasmettere a un server un numero illimitato di caratteri);

e si ha la disponibilita dei dati, per convalida o elaborazione.
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Metodo GET

Quando i valori di un modulo vengono passati tramite i

si puo avere perdita di parte delle informazioni, in quanto alcuni r web
tendono a limitare le dimensioni della stringa della query dell’
troncando la serie di valori inviati;

1 valori inviati sono visibili, essendo questi presenti nella stringa delIKURL e

a volte ci0 pull essere non desiderato (ad es. password);

e i dati sono disponibili, per convalida o elaborazione.
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Interazioni con SQL server

Vogliamo vedere ora come la programmazione server ossa consentire
ad uno o piu client di interagire con un DB posto sul server:

A questo proposito vediamo due situazioni esemplificative generali:

e inserimento dati in un DB tramite modulo HTML;

e reperimento dati da un DB.
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Interazioni con SQL server
- inserimento dati

I processi coinvolti in una situazione di inserimento

o il browser effettua la richiesta di una pagina web dinamica
dati immessi dall’utente;

e il web server riconosce che ¢ stata richiesta una pagina con este
.serv e attiva linterprete del relativo linguaggio;

e lo script contenuto nella pagina accede all’SQL Server a cui invia i
comando SQL;

® SQL Server esegue il comando e invia i risultati al we b server

e Il web server crea una pagina HTML identica a quella ricevuta, ma
sostituisce allo script i risultati prodotti dalla elaborazione

e Il web server invia la pagina creata al browser
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Interazioni con SQL server
- inserimento dati

Supponiamo di avere un DB Negozio avente una ta Magazzino
come la seguente:
Codice Categoria | Descrizione |\ Prezza_| Quantita
Magazzino 01 Scheda video Trio 50 20
02 CPU Dual core | 180 14

Vogliamo scrivere il codice di uno script che, attraverso il browser,
consentira di inserire un nuovo prodotto nel DB del magazzino.
Dobbiamo predisporre:

e un file inserimento.html per immettere i dati del nuovo prodotto;

e un file inserimento.serv, lo script che interagisce con il DB tramite
I’SQL Server
Q 22
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Interazioni con SQL server
- inserimento dati

File inserimento.html
<HTML>
<HEAD>  <TITLE>Inserimento prodotto</TITLE> <
<BODY>
<FORM METHOD="“post” ACTION= “http://URLserver/inseximento.s
Codice: <INPUT TYPE = “text” NAME = “Codice”>
Categoria: <INPUT TYPE = “text” NAME = “Categoria”>
Descrizione: <INPUT TYPE = “text” NAME = “Descrizione”>
Prezzo: <INPUT TYPE = “text” SIZE=“5" NAME = “Prezzo”>
Quantita: <INPUT TYPE = “text” SIZE=“3" NAME = “Quantita’
<INPUT TYPE = “submit” VALUE = “Ok”>
<INPUT TYPE = “reset” VALUE = “Annulla”>
</FORM>
</BODY>
</HTML>
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Interazioni con SQL server
- inserimento dati

Connessione al server con
username e password

File inserimento.serv
<Inizio
IDConn = ConnettiDB (“http://URLServer/Database”, “Rossi”,
Se (IDConn = -1) Inizio Scrivi (“<H1>Connessione server fallita R

Selezione tabella :l

Esci;
Fine;
Database = SelezionaDB (IDConn, “Negozio”);
Se (Database = -1) Inizio Scrivi (“<H1>Connessione al DB fallita</H1>");
Esci;
Fine;
SQLcmd = “INSERT INTO Magazzino (Codice, Categoria, Descrizione, Prezzo,
Quantitd) VALUES (codice, categoria, descrizione, prezzo, quantita);

Esegui (IDConn, SQLcmd); .
ChiudiDB (IDConn); Esecuzione
i . comando SQL

Fine> Chiusura DB oy
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Interazioni con SQL server

- inserimento dati

Le funzioni introdotte in pseudolinguaggio sono:

ConnettiDB (URLStr, utente, password);
SelezionaDB (StrConness, tabella);
Esegui (StrConness, SQLcmd);
ChiudiDB (StrConness);

Esse assumono una particolare sintassi in ciascun linguaggio di
scripting, ma ne resta valido comunque il significato.
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Interazioni con SQL server

- inserimento dati

Intero IDConn = ConnettiDB (Stringa URLStr, Stri
Stringa pwd);

URLStr: indica I’'URL in cui € rintracciabile il DB;
utente: nome utente;
pwd: password utente.

La funzione:

e connette I’applicazione con il DB, conoscendo la directory del DB, 1
username e la password relative

e restituisce un intero (ID di connessione) che se vale -1 indica che la
connessione al server non puo essere stabilita;

e 1’'ID di connessione viene utilizzato nelle altre funzioni.

26
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Interazioni con SQL server
- inserimento dati

Intero DB = SelezionaDB (Stringa StrConness, Stri

StrConness : indica I’'ID di connessione;
tabella: indicai il nome della tabella su cui si deve operare.

La funzione:
o seleziona il DB indicato e lo associa all’ID di connessione;
e restituisce —1 se la connessione al DB non puo essere stabilita;
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Interazioni con SQL server
- inserimento dati

Esegui (Intero StrConness, Stringa SQLcmd);

StrConness : indica I’'ID di connessione;
SQLcmd: ¢ la stringa contenente il comando SQL.

La funzione:
e esegue la query impostata in SQLcmd.
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Interazioni con SQL server
- inserimento dati

ChiudiDB (Intero StrConness);
StrConness : indica I’'ID di connessione;

La funzione:
e chiude la connessione al DB.
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Interazioni con SQL server
- reperimento dati

o il browser effettua la richiesta di una pagina web dinamic
immessi dall’utente;;

e il web server riconosce che ¢ stata richiesta una pagina con
.serv e attiva 'interprete del relativo linguaggio;

e lo script contenuto nella pagina accede all’SQL Server a cui inv
comando SQL;

® SQL Server esegue il comando e produce una tabella con i risultati;
e lo script inserisce il contenuto della tabella in una pagina Web;
e la pagina viene restituita al web server;

® il web server restituisce la pagina al client richiedente.

30
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Interazioni con SQL server
- reperimento dati

File listino.serv

<TABLE> <TR> <TD>Codice</TD> Come esempio di reperimento dati,

consideriamo una pagina web listino.serv che

<TD>Categoria</TD> . .
<TD>Descrizione</TD> riporta una tabella con le tuple richieste
<TD>Prezzo</TD> mediante una SELECT.
<TD>Quantita</TD>

</TR>

<Inizio
IDConn = ConnettiDB (“http://URLServer/Database”, “Rossi”, “Rossil237);
Se (IDConn =-1) Inizio Scrivi (“<H1>Connessione server fallita</H1>");
Esci;
Fine
Database = SelezionaDB (IDConn, “Negozio”);
Se (Database = -1) Inizio Scrivi (“<H1>Connessione al DB fallita</H1>");
Esci;
Fine;
31
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Interazioni con SQL server
- reperimento dati

Segue file listino.serv

Table Query = EseguiQuery (Database, “SELECT * FROM ino”);
Fintantoché ($Riga = PrelevaTupla(Query)) Fai
Inizio Scrivi(“<TR><TD>”, $Riga.Codice, “</TD></TR>");
Scrivi(“<TR><TD>", $Riga.Categoria, “</TD></TR>");
Scrivi(“<TR><TD>", $Riga.Descrizione, “</TD></TR>");
Scrivi(“<TR><TD>", $Riga.Prezzo, “</TD></TR>");
Scrivi(“<TR><TD>", $Riga.Quantita, “</TD></TR>");
Fine;
ChiudiDB (IDConn);
Fine>
</TABLE>
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Interazioni con SQL server
- reperimento dati

Le funzioni introdotte in pseudolinguaggio sono:

o EseguiQuery (DBName, SQLcmd);
o PrelevaTupla (rable);

Esse assumono una particolare sintassi in ciascun linguaggio di scripti

ma ne resta valido comunque il significato.
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Interazioni con SQL server
- reperimento dati

Table Query = EseguiQuery (Intero DBName, Str

DBName: nome del DB in lavorazione;
SQLcmd: comando SQL.

La funzione:
e cstrae dalla tabella una selezione dei dati.
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Interazioni con SQL server
- reperimento dati

Stringa Riga = PrelevaTupla (Table table);

table: tabella da cui si preleva riga per riga.

La funzione:
e estrae dalla tabella una riga alla volta, per effettuarne I’elaborazione.
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Argomentsi

Strumenti software

I linguaggi di scripting

Soluzioni tecnologiche

Il web server

Esecuzione lato server

Passaggio di valori dal client
— barra degli indirizzi
— moduli HTML

Metodo POST

Metodo GET

Interazioni con SQL server
— inserimento dati

— reperimento dati
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Altre fonti di informazione

e P.Gallo, F.Salerno — Informatica Generale 3, ed.
e A.Lorenzi, D. Rossi, Le basi di dati e il linguaggio S
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