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A1 – Modelli di programmazione 

 

MODULO T3  

(A) CONOSCENZA TERMINOLOGICA 

 

Dare una breve descrizione dei termini introdotti: 

• Web server 

• Web client 

• Programmazione monolitica 

• Programmazione di rete 

• Modello di programmazione 

• Client-server 

• Peer-to-peer 

• Three-tier 

• Applicazioni a livello singolo 

• Applicazioni a due livelli 

• Client 

• Server 

• Server iterativo 

• Server concorrente 

 

(B) CONOSCENZA E COMPETENZA 

 
Rispondere alle seguenti domande producendo anche qualche esempio 
B1) Conoscenza 

1. Quale è lo schema e il funzionamento dell’architettura a livello singolo? 

2. Quale è lo schema e il funzionamento dell’architettura a due livelli? 

3. Quale è lo schema e il funzionamento dell’architettura three-tier? 

4. Cosa vuol dire che un server è iterativo o concorrente? 

5. Cosa si intende con il termine server? 

6. Cosa si intende con il termine client? 

7. Quali sono i compiti rispettivi di un web server e di un web client? 

 

B2) Competenza 

1. Come si può distinguere un’applicazione monolitica da un’applicazione di rete? 

2. Come si individuano le funzioni di un server? 

3. Come si individuano le funzioni di un client? 

 

(C) ESERCIZI DI COMPRENSIONE 
 

1. Nell’architettura a livello ………. tutte le funzioni sono concentrate in una singola macchina e questo presenta il 

vantaggio della facilità di ………….. e di …………. del software, ma crea un sovraccarico del computer a causa 

delle …………… dei dati e della gestione delle …………. con l’utente.  

2. Nell’architettura client-server, detta anche architettura ……………., i client e i server risiedono di solito su 

macchine ……….. . L’interazione tra questi ……….. avviene quando i client richiedono ……… al server che deve 

rispondere.   

3. Se le applicazioni sono applicazioni di ………., in generale un server deve essere in grado di interagire con 

……….. client, per cui nascono problemi relativi alla …………..dei dati e alla ………… del funzionamento.  

4. Nell’architettura a …… livelli, detta in inglese ………., la funzionalità di ciascun livello è assegnata ad un 

…………. distinto: si ha quindi, il programma ……….. a livello di presentazione, un …………… …………. a 

livello intermedio e un …………… a livello di gestione dei dati. 

5. Descrivere le funzionalità di ciascuno dei livelli indicati nella tabella sottostante. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (D) ESERCIZI DI APPLICAZIONE 

 
1. Esercizio risolto. Considerato un sistema di prenotazioni di viaggi aerei, schematizzare la ripartizione dei compiti, 

nel caso di un’architettura client-server o three-tier. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Client-server Attività 

Livello di presentazione 
Login dei vari utenti, visualizzazione di moduli e output in forma 

leggibile. 

Livello di gestione dati 

Registrazione clienti 

Richiesta informazioni voli, posti disponibili, costi Gestione 

prenotazioni, i biglietti e i pagamenti. 

Gestione velivoli  

Gestione voli 

  

Livello Funzionalità 

Livello di presentazione  

Livello logica funzionale  

Livello di gestione dati  
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2. Considerato un sistema di iscrizione a corsi di Informatica, schematizzare la ripartizione dei compiti, nel caso di 

un’architettura client-server o three-tier. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Considerato un sistema di vendita di prodotti in rete, schematizzare la ripartizione dei compiti, nel caso di 

un’architettura client-server o three-tier. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Considerato un sistema di gestione dei voti  di studenti, schematizzare la ripartizione dei compiti, nel caso di 

un’architettura client-server o three-tier. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Client-server Attività 

Livello di presentazione 
Login utente 

Input e output utente 

Livello di gestione dati 

Gestione corsi 

Gestione iscrizioni 

Gestione esami 

Gestione aule 

Three-tier Attività 

Livello di presentazione 

 

 

 

Livello intermedio 

 

 

 

Livello di gestione dati 

 

 

 

Client-server Attività 

Livello di presentazione 
 

 

Livello di gestione dati 
 

 

Three-tier Attività 

Livello di presentazione 
 

 

Livello intermedio 
 

 

Livello di gestione dati 
 

 

Three-tier Attività 

Livello di presentazione 

 

 

 

Livello intermedio 

 

 

 

Livello di gestione dati 

 

 

 

 

Client-server Attività 

Livello di presentazione 
 

 

Livello di gestione dati 
 

 

Three-tier Attività 

Livello di presentazione 
 

 

Livello intermedio 
 

 

Livello di gestione dati 
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5. Considerato un sistema di noleggio di autovetture, schematizzare la ripartizione dei compiti, nel caso di 

un’architettura client-server o three-tier. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Indicare nelle caselle vuote di ciascun disegno, relativo ad uno schema three-tier,  i termini che si ritengono 

opportuni. 

  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

7. Indicare per ciascuna delle tecnologie indicate, di quale livello funzionale fa parte. 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Strumento tecnologico Presentazione 
Logica 

funzionale 
Gestione dati 

IIS    

Javascript    

ASP    

Tomcat    

Apache    

JSP    

ORACLE    

HTML    

Applet    

PHP    

MySQL    

 

Client-server Attività 

Livello di presentazione 
 

 

Livello di gestione dati 
 

 

Three-tier Attività 

Livello di presentazione 
 

 

Livello intermedio 
 

 

Livello di gestione dati 
 

 

 


