
 

M.Malatesta 

24/05/2015 
1 

B1 – Programmazione web 

 

MODULO T3  

 

(A) CONOSCENZA TERMINOLOGICA 

 

Dare una breve descrizione dei termini introdotti: 

 

• Programmazione lato server 

• Programmazione lato client 

• Programmazione web 

• Applicazione web 

• Pagine statiche 

• Pagine dinamiche 

• Script 

• Servlet 

• Applet 

• Controlli ActiveX 

• Ripartizione di applicazioni 

 

(B) CONOSCENZA E COMPETENZA 

 

Rispondere alle seguenti domande producendo anche qualche esempio 

 
B1) Conoscenza 

1. Cosa distingue una pagina statica da una pagina dinamica? 

2. Cosa vuol dire programmazione client side e server side? 

3. Quali sono le principali tecnologie attuali per la programmazione di rete? 

4. Cosa è e quali sono le caratteristiche di una applicazione web? 

5. Quali sono i classici linguaggi server side? 

6. Quali sono i classici linguaggi client side? 

 

B2) Competenze 

 

1. Come funziona una pagina dinamica server side? 

2. Come funziona una pagina dinamica client side? 

3. Come vengono ripartiti i carichi di lavoro nelle varie tecniche? 

4. Come si decide la ripartizione del carico di lavoro sul server? 

 

 (C) ESERCIZI DI COMPRENSIONE 

 
1. Nelle pagine statiche, il …….. richiede attraverso il protocollo …….. una pagina web 

(file.htm) mediante il suo ………. Il …….., individua la …….. e invia al …….. il file 

contenente le informazioni desiderate. Il browser presente sul ………provvede a 

interpretare  il codice ………. presente nel file e a visualizzarne il contenuto. 

2. Nelle pagine dinamiche, il …….. richiede attraverso il protocollo …….. una pagina web 

(ad esempio file.asp o file.php) mediante il suo ………. Il …….., individua la …….. e la 

sottopone al ……….. che interpreta gli ………. Il web server copia la pagina originale in 

una nuova pagina, sostituendo agli ……… il loro risultato e, successivamente, invia al 

…….. la nuova pagina  con le informazioni desiderate. Il browser presente sul 

………provvede a interpretare  il codice ………. presente nel file e a visualizzarne il 

contenuto. 

3. La programmazione web è più complessa della programmazione in locale poiché prevede 

l’uso di linguaggi lato …….. e lato …….., detti anche, in inglese, linguaggi …………….. 

e …………… I primi servono a scrivere codice che verrà eseguito sul ………., i secondi 

a scrivere codice che 

verrà eseguito sul 

…….. .  

Un’applicazione web 

è quindi un insieme di  

programmi che 

funziona su 

un’architettura 

…………….. . 

4. Per ciascuna delle 

attività sotto indicate, 

specificare qual è la 

più adatta 

collocazione per la sua 

Attività 
Server 

side 
Client 
side 

Convalida dati in input   

Accesso a un database   

Registrazione account utente   

Accedere a un file sul server   

Messaggi di errore o informativi   

Condividere file tra gli utenti   

Elaborazione dati forniti dal server   

Richiesta di conferme   

Controllo accessi degli utenti   
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elaborazione. 

5. Indicare, per ciascuno dei linguaggi della prima colonna, se si tratti di un linguaggio 

maggiormente orientato alla programmazione server side o client side. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Stabilire, per ciascuna delle applicazioni indicate sulla sinistra, se si serve di pagine 

statiche o dinamiche 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Indicare, apponendo un numero progressivo nella prima colonna, l’esatta sequenza 

dell’utilizzo di una pagina statica.. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Indicare, apponendo un numero progressivo nella prima colonna, l’esatta sequenza 

dell’utilizzo di una pagina dinamica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Linguaggio Server side Client side 

Java (applet)   

JavaScript   

VBScript   

C++   

Java   

C   

PHP   

Attività 
Pagine 
statiche 

Pagine 
dinamiche 

Motore di ricerca   

Visita ad una pinacoteca   

Movimenti su un conto corrente   

Pagina di login ad un sito   

Interrogazione di un database   

Cartellone pubblicitario   

Caratteristiche di un monitor   

N° 
Ordine 

Operazione 

 Il server invia al client la pagina contenente le informazioni desiderate. 

 L’utente imposta un URL nella barra degli indirizzi. 

 Il client richiede al server la pagina tramite il protocollo HTTP. 

 Il server controlla che il client sia autorizzato all’accesso. 

 Il browser del client interpreta  il codice HTML della pagina.e la visualizza. 

 Il server individua la pagina richiesta. 

 

N° 
Ordine 

Operazione 

 Il server invia al client la pagina contenente le informazioni richieste. 

 L’utente imposta un URL nella barra degli indirizzi. 

 Il client richiede al server la pagina tramite il protocollo HTTP. 

 Il server controlla che il client sia autorizzato all’accesso. 

 Il web server invia la pagina al motore che interpreta gli script. 

 Il browser del client interpreta  il codice HTML della pagina.e la visualizza 

 Il server individua la pagina richiesta. 

 Il server crea una copia della pagina con i risutati dell’elaborazione. 
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9. Indicare, apponendo un numero progressivo nella prima colonna, l’esatta sequenza 

dell’utilizzo di una pagina dinamica con SQL. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Indicare, per ciascuna delle seguenti applicazione web, i dati richiesti, il tipo di 

elaborazione e i risultati forniti. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.  

 

 

 
 

 

 

 

 
11. Indicare, per ciascuna delle seguenti applicazione web, i dati richiesti, il tipo di 

elaborazione e i risultati forniti. 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Attività Dati  Elaborazione  Risultati 

Informazioni su 

voli aerei. 

Date partenza e 

arrivo. 

Destinazione 

Interrogazione DB  

Elenco voli, con 

orari, prezzi ed 

eventuali scali. 

Prenotazione 

posto per viaggio 

in treno.  

 

 

 

  

Acquisto prodotto 

su Internet. 

 

 

 

  

Download 

software free da 

Internet. 

   

    

N° 
Ordine 

Operazione 

 Il motore effettua la connessione al database 

 L’utente imposta un URL nella barra degli indirizzi. 

 Il client richiede al server la pagina tramite il protocollo HTTP. 

 Il server invia al client la pagina contenente le informazioni richieste. 

 Il web server invia la pagina al motore che interpreta gli script. 

 Il motore esegue l’interrogazione al database 

 Il server controlla che il client sia autorizzato all’accesso. 

 Il server individua la pagina richiesta. 

 Il browser del client interpreta  il codice HTML della pagina.e la visualizza 

 Il database restituisce al motore i risultati della query 

 Il server crea una copia della pagina con i risutati dell’elaborazione. 

 

Attività Dati  Elaborazione  Risultati 

Svolgimento test on 

line 

Risposte ai vari 

item del test 

Correzione risposte 

mediante 

interrogazione al 

DB 

Tabella con 

risposte previste, 

fornite e punteggio.  

Aggiornamento di 

un software. 
   

Invio di una mail.    

 

Forum di cucina. 
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(D) ESERCIZI DI APPLICAZIONE 

 
1. Si deve creare un’applicazione web che acquisisca dal client i dati anagrafici di un utente 

e che fornisca in risposta, una pagina indicante se l’utente è in grado di votare ad una 

elezione nel comune di Roma (età maggiore di 18 anni, residenza nello stesso comune in 

cui si svolgono le elezioni). Sviluppare l’analisi del problema, indicando quante e quali 

pagine occorrono, se statiche o dinamiche, il loro contenuto grafico ed il procedimento 

per la loro elaborazione.  

2. Si deve creare un’applicazione web che acquisito il punteggio di 15 candidati ad un 

concorso, stampi la graduatoria finale. Prevedere un controllo sul punteggio, che deve 

essere compreso tra 1 e 30. Sviluppare l’analisi del problema, indicando quante e quali 

pagine occorrono, se statiche o dinamiche, il loro contenuto grafico ed il procedimento 

per la loro elaborazione.  

 

 

 

 


