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MODULO 3 

TITOLO Programmazione web (lato server) 

DESCRIZIONE 

In questo modulo si affronta lo studio della programmazione di rete, con particolare 

riferimento alla programmazione di rete. Si illustra l’evoluzione delle architetture da 

quella a livello singolo, a quella three-tier e si descrivono i compiti e il funzionamento 

di un web server, menzionando alcuni tra i web server più comuni. Dopo aver 

descritto la differenza tra pagine statiche e dinamiche, si descrivono le differenze 

operative della programmazione server-side e client-side, il passaggio dei parametri 

con i metodi GET e POST e l’interazione tra il web server con l’SQL server. 

OBIETTIVI 

• Architettura a livello singolo 

• Applicazioni di rete 

• Server e client 

• Architettura client-server 

•    - tipi di server 

•    - funzionamento 

•    - compiti del server 

•    - vantaggi e svantaggi 

• Architettura a tre livelli 

•    - tecnologie attuali 

•    - esempio Microsoft 

• Architettura peer-to-peer 

• web server e web client 

• Il web server 

• Funzionamento del web server 

• Utilizzo del web server 

• Caratteristiche comuni 

• Utilizzo del web server 

• Directory di pubblicazione 

• Configurazione del web server 

• Apache 

• IIS 

• EasyPhp 

• Pagine statiche e dinamiche 

• Pagine dinamiche con SQL 

• Programmazione web 

• Schema di un’applicazione web 

• Programmazione lato server 

• Programmazione lato client 

• Ripartizione di applicazioni 

• Il database in rete 

• Tecniche di interfacciamento 

• I linguaggi di scripting 

• Soluzioni tecnologiche 

• Il web server 

• Esecuzione lato server 

• Passaggio di valori dal client 

• Metodo POST 

• Metodo GET 

• Interazioni con SQL server 

UdA Titolo Tema Argomento 

1.-La programmazione di rete 1.1-Descrivere le diverse funzionalità come livelli 

1.2-Descrivere i compiti del livello di presentazione 

1.3-Descrivere i compiti del livello della logica funzionale 

1.4-Descrivere i compiti del livello di gestione dei dati 

2.-Architettura a livello singolo 2.1-Descrivere l’architettura a livello singolo 

2.2-Saper rappresentare l’architettura a livello singolo 

2.3-Descrivere vantaggi e svantaggli dell’architettura a 
livello singolo 

3.-Applicazioni di rete 3.1-Descrivere cosa si intende con applicazione di rete 

3.2-Descrivere gli strumenti hardware e software per 
realizzare la programmazione di rete 

4.-Modello client-server 4.1-Descrivere l’architettura client-server dal punto di vista 
hardware 

4.2-Descrivere l’architettura client-server dal punto di vista 
del software 

4.3-Descrivere i compiti e le caratteristiche del server 

4.4-Descrivere i compiti e le caratteristiche del client 

T3A1 
Modelli di 

programmazione 

5.-Architetture client-server 5.1-Descrivere l’architettura con un solo client e un solo 
server 

5.2-Descrivere le differenze tra thin client e thick client 
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5.3- Descrivere l’architettura con più client ed un server 

6.-Utilizzi dell’architettura client-
server 

6.1-Descrivere il meccanismo client-server nel web 

6.2-Descrivere il meccanismo client-server nel caso della 
posta elettronica 

6.3-Descrivere il meccanismo client-server nel caso dell’ftp 

6.4-Descrivere il meccanismo client-server nel caso del 
telnet 

7.-Tipi di server 7.1-Descrivere le caratteristiche dei server iterativ 

7.2-Descrivere le caratteristiche dei server concorrentii 

8.-Funzionamento architettura 
client-server 

8.1-Descrivere il funzionamento dell’architettura client-
server 

8.2-Saper rappresentare il funzionamento dell’architettura 
client-server 

8.3-Discutere vantaggi e svantaggi dell’architettura a due 
livelli 

9.-Architettura a tre livelli 9.1-Descrivere l’architettura a tre livelli 

9.2-Saper rappresentare schematicamente un’architettura 
a tre livelli 

9.3-Conoscere e saper descrivere le funzioni di ciascuno 
dei tre livelli 

10.-Architetture peer-to-peer 10.1-Descrivere un’architettura peer-to-peer 

10.2-Saper rappresentare un’architettura peer-to-peer 

11.-Web server e web client 11.1-Descrivere l’architettura client-server nel caso del web 

11.2-Descrivere i compiti di un web server 

11.3-Descrivere i compiti di un web client 

11.4-Conoscere i web server e i web client più comuni 

1.-Il web server 1.1-Descrivere il web server e il web client 

1.2-Elencare e descrivere le funzioni di un generico web 
server  

2.-Funzionamento di un web 
server 

2.1-Descrivere le interazioni tra il web server e il web client 

 

3.-Utilizzo di un web server 3.1-Utilizzo di un web server per il testing in locale delle 
applicazioni 

3.2-Utilizzo del web server per offrire servizi su una rete 
locale 

3.3-Utilizzo del web server come server nella rete Internet 

4.-Directory di pubblicazione  4.1-Descrivere lo scopo di creare directory di 
pubblicazione 

4.2-Descrivere lo scopo della home directory 

4.3-Descrivere lo scopo delle directory virtuali 

5.-Apache  

6.-IIS  

T3A2 Web server 

7.-EasyPhp  

T3B1 
Programmazione 
web 

  

T3B2 Database in rete   

T3B3 
Programmazione 
lato server 

  

 


