A2- Algoritmi notevoli MODULO Java3
L3

(A) CONOSCENZA TERMINOLOGICA
Dare una breve descrizione dei termini introdotti:

Ricerca binaria
Ordinamento per inserzione
Ordinamento per selezione
Ordinamento per scambio

Scorrimento
Rotazione

Ricerca sequenziale
Ricerca con sentinella

(B) CONOSCENZA E COMPETENZA

Rispondere alle seguenti domande producendo anche qualche esempio
B1) Conoscenza

1. Che differenza c’& rotazione e scorrimento su un vettore?
2. Quali sono le principali tecniche di ricerca di un elemento in un vettore?
3. Quali sono le principali tecniche di ordinamento di un vettore?

B2) Competenza
1. Qual & I'intefaccia della funzione di scorrimento in un vettore?
2. Qual & I'intefaccia della funzione di rotazione in un vettore?
3. Qual & I'intefaccia della funzione di ricerca di un elemento in un vettore?
4. Qual ¢ I'intefaccia della funzione di ordinamento di un vettore?

(C) ESERCIZI DI COMPRENSIONE

1. Dopo aver completato eventuali parti mancanti nei seguenti frammenti di codice, espandere le parti in corsivo,
descrivere il funzionamento dell’applicazione e I’output che si ottiene:
a. import java.io.*;
class ...............o
{ public static void main (String args| ])
{ int v[ ] = new int [10];

stampa vettore;
scorrimento a destra;
stampa vettore;

} /* fine main */

} /* fine */
b. import java.io.*;

{ public static void main (String args|[ ])
{ int v[ ] = new int [10];

lettura elemento x;
p = posizione di x in v;
if (p==-1)
System.out.println (“........... ),
else
System.out.println (“........... ”);
} /* fine main */
} /* fine */
c. import javax.swing.*;
class Ordinamento
{ public static void main (String args| ])
{ int v[ ] =new int [10];
dichiarazione variabili locali;

} /* fine */
d. static void InserSort (int v[ ])
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{ inti,j, x;
for (i = 1; i < v.length; i++)

e ;
j=iL
while >=0&& ......... )
{ v+ =V
v[j+1]=x;
1

}

e. static void SelectSort (int v[])
{ inti,}, x, posmin;

for (i=0; i<v.length-1; i++)

{ posmin = i;
for (.......... ; j<vlength; j++)

if (v[j] < v[posmin]) posmin = j;

x = v[i];
v[i] = v[posmin];

1
f. static void BubbSort (int v[])
{ inti,}, x, max;
max = v.length-1;

for (......... ; i<v.length-1; i++)
{ i=L
do { if (V[jl<vlj-1])
{ x=v[j-11;
j++

} while (j<=max);

2. Dato il vettore v[ ] seguente

Vlj-11=vljl;

vljl=x; }

[3[s[8f1fof2[4]7[6]9]

rappresentare il vettore di output in conseguenza a!'~ ~omrrant intenns AL fremioed

a. ScorriDestra (v, 10)
b. ScorriSinistra (v, 10)
¢.  RuotaDestra (v, 10)
d. RuotaSinistra (v, 10)
e. InserSort (v)

f.  SelectSort (v)

g.  BubbSort (v)

3. Perché nelle funzioni di ordinamento & possibile fare a meno, wra 1 parameun, aer vaiore n cne maica 1a aimensione del

vettore?

(D) ESERCIZI DI APPLICAZIONE

D1) Scorrimento

1. Scrivere una funzione che realizzi lo scorrimento a sinistra di un posto, in un vettore di N valori interi.
2. Scrivere una funzione che realizzi lo scorrimento a destra di un posto, in un vettore di N valori interi.

D2) Rotazione

1. Scrivere una funzione che realizzi la rotazione a sinistra di un posto, in un vettore di N valori interi.
2. Scrivere una funzione che realizzi la rotazione a destra di un posto, in un vettore di N valori interi.
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D3) Ricerca
1. Scrivere una funzione che realizzi la ricerca di un valore, in un vettore di N valori interi, utilizzando la tecnica
sequenziale.
2. Scrivere una funzione che realizzi la ricerca di un valore, in un vettore di N valori interi, utilizzando la tecnica della
sentinella.

3. Scrivere una funzione che realizzi la ricerca di un valore, in un vettore di N valori interi, utilizzando la tecnica binaria.
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