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Modulo JAVA3

3A2 – Algoritmi notevoli

Corso sul linguaggio Java
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Prerequisiti

� Programmazione elementare in Java
� Algoritmi notevoli su array
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Introduzione

In questa Unità vediamo rapidamente gli algoritmi notevoli sugli array 
codificati in Java. 

È lasciata come esercizio al lettore l’implementazione completa di 
alcune funzioni.
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Lo scorrimento

import java.io.*;

class ScorrimentoDx

{ public static void main (String args[ ])

{ dichiarazione costanti e variabili locali;

caricamento vettore;

stampa vettore;

scorrimento a destra;

stampa vettore;

} /* fine main */

……

} /* fine classe */

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java 
dell’algoritmo di scorrimento a destra, usando 
la tecnica top-down.
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Lo scorrimento

public static void scorriDx (int v[], int n)

{

for (int i = n-1;i > 0; i--)

v[i] = v[i-1];

}

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java della 
funzione di scorrimento.
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Il problema della ricerca

Come sappiamo, le tecniche più comuni per effettuare la ricerca di un 
valore in un vettore sono: 

� sequenziale

� sentinella 

� binaria

Il programma principale ha sempre lo stesso aspetto: ciò che varia è la 
funzione di ricerca, che differisce a seconda della tecnica seguita. 
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Il problema della ricerca
import java.io.*;

class RicercaSequenziale
{ static InputStreamReader In = new InputStreamReader (System.in);

static BufferedReader Tastiera = new BufferedReader (In);
public static void main(String args[])

{  dichiarazione costanti e variabili locali;
caricamento vettore;
lettura valore da ricercare;
p = posizione del numero nel vettore;
Se (p == -1)   

msg = "Non esiste";
else msg=numero+" e' presente in posizione " + p;
System.out.println (msg);

}
}

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java 
dell’algoritmo, usando la tecnica top-down.

12/05/2013M.Malatesta  3A2-Algoritmi notevoli-05
8

Ricerca sequenziale

public static int pos (int v[], int numero, int nelem)
{ int i = 0;

while ((i<nelem) && (v[i]!=numero))
i++;

if (i == nelem)
return -1;

else

return i+1;
}

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java della 
funzione di ricerca sequenziale.
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Ricerca con sentinella

public static int pos (int v[], int numero, int nelem)
{

v[max] = numero;
int i = 0;
while (v[i]! = numero)

i++;
if (i == nelem)

return -1;
else

return i+1;
}

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java della 
funzione di ricerca con tecnica della sentinella.
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Ricerca binaria

public static int pos (int v[], int numero, int nelem)
{ int inf = 0,   sup = nelem-1,

centro = (inf+sup) / 2;
while (inf <= sup && numero! = v[centro])

{  if (numero < v[centro])     sup = centro-1;
else   inf = centro+1;

centro = (inf+sup)/2;

}
if (inf > sup)   return -1;

else return centro;
}

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java della 
funzione di ricerca con tecnica binaria.
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Il problema dell’ordinamento

Come sappiamo, le tecniche più comuni per effettuare l’ordinamento di 
un vettore sono: 

� inserzione

� selezione

� scambio

Il programma principale ha sempre lo stesso aspetto: ciò che varia è la 
funzione di ordinamento, che differisce a seconda della tecnica 
seguita. 
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Il problema dell’ordinamento

import javax.swing.*;

class Ordinamento

{ public static void main (String args[ ])

{

dichiarazione costanti e variabili locali;

caricamento vettore;

ordinamento vettore;

stampa vettore;

}

} /* fine */

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java 
dell’algoritmo, usando la tecnica top-down.
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Ordinamento per inserzione

static void InserSort (int v[])
{ int i, j, x;

for (i = 1; i < v.length; i++)
{ x = v[i];

j = i-1;
while (j >= 0 && v[j] > x)
{      v[j+1] = v[j];

j--;
}
v[j+1] = x;
}

}

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java della 
funzione di ordinamento per inserzione.
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Ordinamento per selezione

static void SelectSort (int v[])

{ int i, j, x, posmin;

for (i=0; i<v.length-1; i++)

{ posmin = i;

for (j=i+1; j<v.length; j++)

if (v[j] < v[posmin])    posmin=j;

x = v[i];

v[i] = v[posmin];

v[posmin] = x;

}

}

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java della 
funzione di ordinamento per selezione..
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Ordinamento per scambio

static void BubbSort (int v[])
{ int i, j, x, max;

max = v.length-1;
for (i=0; i<v.length-1; i++)
{ j = 1;

do   {     if (v[j]<v[j-1])
{   x=v[j-1];     v[j-1]=v[j];   v[j]=x;  }
j++;

} while (j<=max);
max--;
}

}

ATTIVITA’: scrivere la codifica in Java della 
funzione di ordinamento per scambio.
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