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MODULO 4 

TITOLO Array in Java 

DESCRIZIONE 

In questo Modulo si mettono in pratica alcuni concetti riguardanti i vettori e le matrici. 

In particolare si apprende come dichiarare e allocare array e come scrivere funzioni di 

servizio per la lettura e la stampa. Si impara come applicano al vettore gli algoritmi 

notevoli di scorrimento, rotazione, ricerca e ordinamento. 

OBIETTIVI 

• Dichiarare vettori e matrici 

• Allocare vettori e matrici 

• Lettura di vettori e matrici 

• Stampa di vettori e matrici 

• Lo scorrimento 

• La rotazione 

• La ricerca 

• L’ordinamento 

UdA Titolo Tema Argomento 

1.-I vettori 1.1-Saper rappresentare la struttura logica vettore 

1.2-Saper dichiarare e allocare un vettore 

1.3-Saper inizializzare da programma un vettore 

1.4-Saper scrivere funzioni di lettura di un vettore 

1.5-Saper scrivere funzioni di stampa di un vettore 

1.6-Saper usare la proprietà length 

1.7-Distinguere stringhe e vettori di caratteri A1 Array 

2.-Le matrici 2.1-Saper rappresentare la struttura matrice 

2.2-Saper dichiarare e allocare una matrice 

2.3-Saper inizializzare da programma una matrice 

2.4-Saper scrivere funzioni di lettura di una matrice 

2.5-Saper scrivere funzioni di stampa di una matrice 

2.6-Saper usare la proprietà length 

1.-Lo scorrimento 1.1-Saper interpretare il programma dello scorrimento 

1.2-Saper scrivere il programma dello scorrimento 

2.-La rotazione 2.1-Saper interpretare il programma dello scorrimento 

2.2-Saper scrivere il programma dello scorrimento 

3.-La ricerca 3.1-Saper interpretare il programma della ricerca 

3.2-Saper scrivere il programma della ricerca in diverse 
forme (sequenziale, sentinella e binaria) 

A2 Algoritmi notevoli 

4.-L’ordinamento 4.1-Saper interpretare il programma dell’ordinamento 

4.2-Saper scrivere il programma dell’ordinamento in 
diverse forme (per inserzione, selezione e scambio) 

 


