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Modulo JAVA3

3B1–Record e tabelle

Corso sul linguaggio Java
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Prerequisiti

� Programmazione elementare in Java
� Vettore e matrici
� Concetto di record
� Concetto di tabella
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Introduzione

In questa Unità vediamo alcuni esempi di come in Java si possano 
realizzare i record e le tabelle. 

È lasciata come esercizio al lettore l’implementazione completa delle 
applicazioni proposte. 
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La struttura record

Consideriamo un record di nome Dipendente avente il seguente 
tracciato:

� cognome: indica il cognome del dipendente ed è rappresentato da un 
dato di tipo stringa;

� salario: indica la retribuzione mensile del dipendente ed è 
rappresentato da un campo reale;

� qualifica: indica il livello di responsabilità del dipendente (operaio, 
impiegato, tecnico, dirigente) ed è di tipo stringa. 

Impiegato1800Bianchi

qualificasalariocognome
Tracciato 

record
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Un record in Java

In una applicazione Java un record viene implementato come segue:

class Dipendente
{

String cognome;

Double salario;
String qualifica;

}

public classe applicazione

{ .....
Dipendente d = new Dipendente();

}

La variabile d è dichiarata e 
allocata nel main() ed ha lo 
schema Dipendente, come 
dichiarato sopra.. 

Dichiarazione del record  
Dipendente, con i relativi 
campi ed il loro dominio. 
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Operazioni su record

Le operazioni di base su un record sono:

� Lettura di un attributo

� Scrittura di un attributo

� Assegnazione tra record

� Test
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Operazioni su record
- Lettura e scrittura

Lettura e scrittura si eseguono mediante la notazione punto.

InputStreamReader In = new InputStreamReader(System.in);

BufferedReader Tastiera = new BufferedReader (In);

d.cognome = Tastiera.readLine();

d.salario = Double.parseDouble(Tastiera.readLine());

d.qualifica = Tastiera.readLine();

System.out.println(d.cognome);

System.out.println(d.salario);

System.out.println(d.qualifica);

Lettura campi

Stampa campi
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Operazioni su record
- Assegnazione

L’operazione di assegnamento si esegue semplicemente con l’operatore 
“=“.

d.cognome = “Sereni”; // assegna il campo cognome a d

d.salario = 1800.00; // assegna il campo salario a d

d.qualifica = “Impiegato”; // assegna il campo qualifica a d
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Operazioni su record
- Test

Considerando due record d1 e d2 di tipo Dipendente, l’operazione di test

per l’uguaglianza può essere eseguita nel seguente modo:

if (d1 = = d2)

……

else

…..

Il test di uguaglianza risulta true se le due variabili d1 e d2

hanno esattamente il medesimo contenuto. 

15/05/2013M.Malatesta  3B1-REcord e tabelle-03
10

Le tabelle in Java

Come noto una tabella è una struttura astratta di dati implementabile 
come un vettore di record. 

Estendendo l’esempio precedente, si possono rappresentare una serie di 
dipendenti mediante una tabella come quella seguente 

Dirigente1600.00Neroni

Impiegato1400.00Rossi

Tecnico1800.00Giorgi

Operaio1200.00Celestini

qualificasalariocognome

Struttura 
tabella
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Le tabelle in Java

Di conseguenza, in Java, la tabella verrà implementata come segue: 

class Dipendente
{

String cognome;

Double salario;
String qualifica;

}

public classe applicazione

{ .....
Dipendente elenco[ ] = new Dipendente[10];

}
Dichiarazione ed allocazione di 
una tabella.

La variabile elenco è dichiarata e allocata 
nel main() ad ha la struttura di un vettore di 
elementi ciascuno di tipo Dipendente, come 
dichiarato a fianco.
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Operazioni su tabelle
- Inserimento

Vediamo a titolo di esempio una funzione per il caricamento dei dati di 
un dipendente nella tabella precedente. 

public static void inserisci (int pos) throws Exception

{ InputStreamReader In = new InputStreamReader(System.in);
BufferedReader Tastiera = new BufferedReader (In);
Dipendente c = new Dipendente();
System.out.print("Cognome: ");
c.cognome=Tastiera.readLine();
System.out.print(“Salario: ");
c.salario=Tastiera.readLine();
System.out.print(“Qualifica: ");
c.qualifica=Tastiera.readLine();
elenco[pos] = c;

}

La variabile c è dichiarata e allocata 
nella funzione inserisci() che legge i 
campi, uno ad uno e copia il record c 

nella tabella elenco, in posizione pos

passata come parametro.
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Operazioni su tabelle
- Stampa

In modo analogo proponiamo la funzione di stampa della tabella. 

public static void stampa ()
{ int i;

System.out.println(“Elenco dipendenti");
for (i = 0; i < 3; i++)
{

System.out.println("Cognome..: " + elenco[i].cognome);
System.out.println(“Salario......: " + elenco[i].salario);
System.out.println(“Qualifica...: " + elenco[i].qualifica);
System.out.println("----------------");

}
} La stampa della tabella elenco viene effettuata 

semplicemente mediante un ciclo for. 
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Argomenti

� La struttura record

� Un record in Java

� Operazioni su record
– Lettura e scrittura

– Assegnazione

– Test

� Le tabelle in Java
– Inserimento

– Stampa
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