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Modulo T1

1-Il concetto di algoritmo

Corso di Informatica
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Prerequisiti

� Differenza tra esecutore e risolutore
� Problema e procedimento risolutivo
� Linguaggio naturale
� Repertorio di un esecutore
� Fasi di risoluzione di un problema
� Concetto di variabile
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Introduzione

Quando si risolve un qualunque problema, siamo soliti esprimere il 
procedimento risolutivo in linguaggio naturale. Questo linguaggio è
molto complesso per essere compreso da un esecutore, perciò si pone il 
seguente quesito:

Come si può rendere comprensibile all’esecutore il procedimento 

risolutivo di un problema?

Rispondiamo a questo interessante interrogativo.
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L’algoritmo

Infatti, il risolutore può:

� usare il linguaggio in modo personale (ad es. sinonimi, sfumature);

� scrivere operazioni non comprensibili all’esecutore

Perciò, dobbiamo descrivere il procedimento risolutivo con un linguaggio 
più schematico e standard, rispetto al nostro modo discorsivo di 
esprimerci, ottenendo quello che si chiama algoritmo, che ci 
accingiamo a presentare.

Procedimento 
risolutivo

(italiano)

Il calcolatore non è in grado di 
comprendere il procedimento 
risolutivo (soluzione) scritto in 
linguaggio naturale.
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Il programma

Un algoritmo non è ancora comprensibile al calcolatore:

per far ciò dobbiamo affrontare un ultimo passaggio detto codifica 

dell’algoritmo.

La codifica di un algoritmo in un dato linguaggio di programmazione 
produce un programma.

La codifica dipende dal particolare linguaggio di programmazione scelto 
(ad es. C++, Java, Visual Basic, ecc) ed è oggetto di Unità
specifiche. 

Algoritmo
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Cos’è un algoritmo

Un algoritmo è la descrizione del procedimento risolutivo composta da 
passi che devono essere:

� in sequenza logica

– ogni passo deve rappresentare una evoluzione dei passi precedenti verso la 
soluzione (es. l’operazione A = A non fa progredire l’elaborazione)

� in sequenza temporale

– nessun passo non può iniziare prima che i passi  precedenti siano terminati;
� comprensibili all’esecutore

– inseriti nel suo repertorio;
� trasformati ciascuno in una precisa azione;

L’esecutore svolge la sequenza di passi contenuta nell’algoritmo e 

genera il processo risolutivo, che porta dai dati in ingresso ai dati 

in uscita (ovviamente se il problema in esame è solubile)
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Fare una telefonata

Problema: si deve telefonare a Mario Rossi per comunicargli che si sposa 
la figlia di un suo amico.
Svolgiamo la Fase 1

ATTIVITA’: scrivere l’analisi del testo del problema

Analisi del testo

Il problema chiede di comunicare una notizia (la frase “che si sposa la 
figlia…” è un dettaglio trascurabile. Come dati impliciti, supponiamo che 
l’apparecchio telefonico sia funzionante, di conoscere il numero n di
Mario Rossi (stringa), il messaggio msg da comunicare (stringa), di saper 
usare il telefono e di sapere che Mario Rossi è in casa. Il problema, in 
questo caso, è solubile e i dati sono sufficienti. La verifica dell’avvenuta 
comunicazione sarà un messaggio che chiamiamo esito (stringa).
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Fare una telefonata

È una tabella del tipo seguente :

Dati Nome Tipo Significato

INPUT n Stringa Numero telefonico di M. Rossi
msg Stringa Messaggio da comunicare

OUTPUT       esito Stringa Messaggio di conferma o
di chiamata non riuscita.

ATTIVITA’: disegnare la tabella delle variabili di I/O
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Fare una telefonata

Procedimento risolutivo

Solleva la cornetta: se c’è segnale, componi il numero, altrimenti abbassa
la cornetta e termina la telefonata. Immesso il numero, se è occupato 
abbassa la cornetta e termina la telefonata; se è libero, allora se risponde il 
signor Rossi, comunica la notizia abbassa la cornetta e termina la 
telefonata; altrimenti chiedi di lui e attendi. Quando il signor Rossi arriva 
al telefono, comunicagli la notizia, abbassa la cornetta e termina la 
telefonata.

ATTIVITA’: scrivere il procedimento risolutivo, tenendo conto che:

• potrebbe non esserci il segnale

• il numero potrebbe essere occupato

• potrebbe non rispondere il signor Rossi
Osservare i verbi in terza 

persona
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Fare una telefonata

Algoritmo Telefonata
Inizio

1: solleva la cornetta            
2: segnale? Se NO vai al passo 9
3: componi il numero n
4: occupato? Se SI vai al passo 9
5: risponde Mario Rossi ? Se SI  vai al passo 7
6: chiedi di Mario Rossi
7: comunica msg

8: Mario Rossi conferma di aver ricevuto msg

9: abbassa la cornetta
10: termina la telefonata.

Fine.

ATTIVITA’: (Fase 2) 
scrivere una sequenza di passi 
numerati che descriva il 
procedimento risolutivo

Nome dell’algoritmo

Salto condizionato
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Fare una telefonata

Il processo risolutivo descritto è un esempio di algoritmo a passi 

numerati e prevede:

� un esecutore (colui che esegue la telefonata);

� un repertorio di azioni operative (solleva, componi, chiedi, 

comunica, abbassa, termina) che l’esecutore sa svolgere 
autonomamente;

� un’azione di controllo condizionato (Se…vai) che effettua un salto

ad un dato passo, in base al verificarsi di una certa condizione

rappresentata con una domanda.
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Acquistare una bevanda

Problema: si devono acquistare 3 lattine di bevanda ad un distributore 
automatico, che emette scontrino fiscale.

ATTIVITA’: scrivere l’analisi del testo del problema

Fase 1

Analisi del testo

Il tipo di prodotto e la confezione sono dettagli trascurabili. Supponiamo
che il distributore funzioni, che lo sappiamo usare e che abbiamo monete 
a sufficienza. I dati espliciti sono il codice (intero) e l’importo  (reale) 
delle bevande da acquistare. Il problema, in questo caso, è solubile e i 
dati sono sufficienti. La verifica del procedimento sarà costituita dalla 
emissione dello scontrino con il totale pagato. 
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Acquistare una bevanda

ATTIVITA’: disegnare la tabella delle variabili di I/O

Dati Nome Tipo Significato
INPUT codice Intero codice della bevanda

importo Reale importo da immettere

OUTPUT totale Reale importo totale pagato

26/09/2014M. Malatesta   1-Il concetto di algoritmo-37
14

Acquistare una bevanda

Procedimento risolutivo: 

Immetti l’importo del prodotto. Digita il codice della bevanda: 
se non è corretto, ripeti l’immissione. e preleva il prodotto. Se 
sono state acquistate 3 lattine, termina il servizio, ritira lo 
scontrino con il totale, altrimenti ripeti l’intero procedimento.

ATTIVITA’ : scrivere il procedimento risolutivo tenendo conto 
che il codice immesso potrebbe essere errato e che 
l’operazione termina quando l’utente ha prelevato 3 lattine.
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Acquistare una bevanda

Algoritmo Distributore
Inizio

1: lattine = 0
2: immetti importo del prodotto
3: digita codice
4: codice è valido?: Se NO vai al passo 3
5: lattine = lattine + 1
6: preleva il prodotto 
7. lattine = 3? Se SI vai al passo 9
8: vai al passo 2
9: ritira scontrino con il totale

10: fine del servizio
Fine.

ATTIVITA’: scrivere il corrispondente algoritmo a passi numerati (Fase 2)

Salto condizionato

Salto incondizionato
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Acquistare una bevanda

Anche in questo caso, l’algoritmo a passi numerati prevede:

� un esecutore (colui che acquista le bevande);

� un repertorio di azioni operative (immetti, digita, preleva, conta, 

ritira) che l’esecutore sa svolgere autonomamente;

� un’azione di controllo condizionato (Se…vai) che effettua un salto

ad un dato passo, in base al verificarsi di una certa condizione

rappresentata con una domanda;

� un’azione di controllo incondizionato (vai, che attua sempre un 
salto ad un dato passo, realizzando un ciclo.



9

26/09/2014M. Malatesta   1-Il concetto di algoritmo-37
17

Argomenti

� L’algoritmo
� Il programma
� Cos’è un algoritmo
� Fare una telefonata
� Acquistare una bevanda
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