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Prerequisiti

e Programmazione elementare

e Concetto di prodotto cartesiano
e Dati strutturati

2
M. Malatesta 1-Struttura Record-08 23/05/2013




Introduzione

Lo scopo di questa Unita ¢ introdurre il concetto di strutturato

record.

Con questi nuovo tipo di dato sara possibile rappresentare i dati
situazioni reali e realizzare programmi piu avanzati.
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La struttura record

In alcune situazioni un dato ¢ composto da altri dati
strutturati) di tipo diverso tra loro.

Cognome (stringa)
Nome (stringa)
Indirizzo (stringa)

Data di nascita (stringa)
Media dei voti (reale)

Si noti che i dati indicati sono tutti relativi ad un stesso studente.
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Record e attributi

L’insieme di questi dati ¢ pertanto un dato strutturat;
definire di tipo studente in modo che la dichiarazio

studente s;

€ possiamo

individui una variabile di nome s che rappresenta uno stu

I dati presenti in s, generalmente di tipo diverso, sono detti attributi
(campi o membri) e possono essere dati semplici o dati strutturati.

Questa nuova struttura dati prende il nome di record.

Come per tutti i dati, si puo parlare di rappresentazione logica ¢
rappresentazione fisica (oggetto di altre discipline).
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La struttura logica record

La rappresentazione logica di un record di nome ente puo essere
associata allo schema seguente.

Bianchi | Mario v.Roma,3 | 10/08/92 \| 63 |

Cognome Nome Indirizzo Data nascita edia

Ciascun attributo € caratterizzato da:

o Nome: identificatore scelto dal programmatore per I’attributo (es
Indirizzo);,

e Tipo: tipo di dato, semplice o strutturato, dell’attributo;
e Dimensione: lunghezza, in particolare per le stringhe;
e Valore: il contenuto dell’attributo (es. “Bianchi”).

La descrizione degli attributi di un record ¢ detta tracciato record.
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Dichiarazione di un record

La sintassi per dichiarare un tipo record & la seguen

record nomerecord
{ tipol campol;

tipo2 campo2; In C 0 in C++ il tipo record prende il
.......................... nome di struct

avendo indicato con:

® nomerecord il nome del record;

® campol, campo?2, ...i nomi degli attributi;

® tipol, tipo2, ..., il tipo di dato di ciascun attributo.

Una variabile rec di tipo record sara allora dichiarata come:
nomerecord rec;
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Utilizzo di un record

Ad esempio, per la struct studente, indicata in prec
dichiarare:

za, possiamo

record studente

{ Stringa cognome;
Stringa nome;
Stringa indirizzo;
Stringa data;
Reale media;

} studl, stud2, stud3;

Le variabili studl, stud2 e
stud3 sono variabili di tipo
studente.

studl, stud?2 e stud3 indicano ciascuna un
record che contiene i valori degli attributi di
un dato studente.
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Operazioni su record

Le operazioni di base su un record sono:

Lettura di un attributo
Scrittura di un attributo
Assegnazione tra record
Inizializzazione

Test
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Operazioni su record
- Lettura e scrittura

(dot notation). 11 punto prende il nome di selettore.

In base all’esempio precedente, abbiamo:

Leggi(stud2.cognome); // legge il cognome di stud?2
Stampa(stud1.media); // stampa il voto medio di studl

Attenzione alla differenza con il vettore in
cui laccesso di effettua mediante un indice!
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Operazioni su record
- Assegnazione

L’operazione di assegnamento si esegue semplicem

[TER13

con I’operatore

Ad esempio, I’istruzione:

studl.media = 7.2; /1 assegna il voto medio a stud1

stud1 = stud2; / assegna ordinatamente i valori di tutti
/1 gli attributi di stud] ai corrispondenti
/[ attributi di stud?2.
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Operazioni su record

- Inizializzazione

L’operazione di inizializzazione si esegue assegnandg-valori costanti ai

vari attributi del record, rispettando i singoli tipi di

Ad esempio:
stud1 = {“Bianchi”, “Mario”, “v. Roma, 3”,”10/08/92”, 6.3},
stud2 = {“Neri”, “Fabio”, “v. Nazionale, 312”,710/03/91”, 7.1};
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Operazioni su record
- Test

L’operazione di test per 'uguaglianza pud essere es
modo:

ita nel seguente

Se (stud1 == stud2)

ceey

N.B.: Si tenga presente che non in tutti i linguaggi il
test per ’'uguaglianza potrebbe avere il medesimo
significato
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Il record come tipo di dato

La struttura record riflette la definizione di tipo di d escritta in Unita

precedenti. Ad esempio, dato il record:

record atleta Definiamo:

{ Stringa matricola; ® dominio il prodotto cartesiano Stri

Reale altezza; e costante una struct a cui assegniamo
Jal, a2; programma valori costanti per i campi
(es.al = {“001A2”, 1.87};

e operazioni tutte quelle descritte in precedenza
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e strutture di dati astratte

La maggior parte delle situazioni reali che I’analista d odellizzare, non ¢
rappresentabile esclusivamente mediante i tipi semplici.o predefiniti offerti
dal linguaggio e molto spesso, neanche dai tipi strutturati oﬁﬂ(ettori,
matrici e record.

L’analista deve allora essere in grado di costruire attraverso i tipi di dato
disponibili nuove strutture dati che realizzano il modello del problema reale
e che si definiscono strutture dati astratte, ossia strutture dati non
nel linguaggio di programmazione

Vediamo alcuni esempi.
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Le tabelle

- dichiarazione

Se con la struct studente volessimo realizzare un mo astratto di dati che

rappresenta una classe di 20 studenti, potremmo scrive

record studente classe dichiara un vettore di 20 componenti. Ogni
componente classe[i] ¢ di tipo studente e
contiene, nel suo interno, i campi indicati,
ciascuno con il proprio valore.

{ Stringa cognome;

Stringa nome;

Stringa indirizzo;
Stringa data;
Reale media;

} classe[20];

Un vettore di record & una
struttura astratta che prende
il nome di tabella.
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Le tabelle

- utilizzo

La stessa struttura astratta potrebbe essere dichiarata c

record studente A scopo di esempio di esempio, p lla a
{ Stringa cognome; fianco, I’algoritmo per la stampa dei cogn
Stringa nome; potrebbe essere il seguente:

Stringa indirizzo;
Stringa data; void stampaCognomi(studente v[], Intero

Reale media; { Intero i;
b Per i=0a N-1 fai
studente classe[201; Stampa (classe [i].cognome);
}
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Le tabelle

- rappresentazione

La rappresentazione logica di questa struttura ¢ la s nte:

Bianchi | Mario | v.Roma,3 10/08/92 63
Celestini Ugo v. Napoli, 38 15/09/92 8.0
Giorgi Anna v. Galilei, 46 08/08/92 B7\5
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Argomentsi

La struttura record o Le tabelle

Record e attributi - dichiarazio
La struttura logica record - utilizzo
Dichiarazione di un record — rappresentazione

Utilizzo di un record
Operazioni su record
— Lettura e scrittura

— Assegnazione

— Inizializzazione

— Test
Il record come tipo di dato
Le strutture di dati astratte
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